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 הקורסאור ית

טלפונים ניידים המרחב הווירטואלי משולב יותר ויותר במרחב הפיזי. די לחשוב על בשנים האחרונות, 

המרחב בווירטואלי במרחב חכמים, מחשבים ניידים, מכוניות אוטומטיות ועוד, כדי להיווכח בשילוב 

מעבר לכך, לאחרונה אנחנו עדים גם להתפתחותה של מציאות רבודה  הפיזי ובהשפעות שלו עליו.

המשלבת בין הפיזי לווירטואלי באופן ישיר ובוחנת כיצד המרחב הפיזי משתנה בעקבות שילובו של 

 המרחב הווירטואלי.  

בשנים האחרונות, הסטודיו הדיגיטלי התמקד ביחסים אלו ובחן אותם באופן מופשט. השנה, הסטודיו 

מבקש לבחון יחסים אלו באופן קונקרטי יותר ולבדוק כיצד ניתן לשלב את הממד הווירטואלי בפונקציות 

בים של עבודה, אדריכליות שימושיות. בין היתר, ניתן יהיה לבחון את יחסים אלו במרחבים ביתיים, מרח

ומרחבי מחייה אחרים. על הסטודנטים יהיה לבחון כיצד הממד הווירטואלי משפיע ומשנה את המרחב 

 הפיזי וכיצד אפשר לשלב בין השניים על מנת לייצר מרחבים משוכללים יותר. 

הסטודנטים יתחלקו לקבוצות עבודה, כאשר כל קבוצה תתבקש להקים בתרגיל המסכם מיצב בקנה מידה 

 . לתוכן וירטואלילא המשלב בין מיצב פיזי מ

  על מנת לחדד את המרחב הידע הקשור לממד הווירטואלי, המהלך הסטודיו יבקר בסטודיואים לאנימציה

 Imaginary Forces, Disney Imagineering Researchובמשרדי אדריכלים בלוס אנג׳לס )

and Development, Gehry Architects, Greg Lynn Form ועוד( . 
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Course Description: 

In the three decades, the virtual dimension is integrated in the physical realm 

more than ever. One may think of smartphone, portable computers, automatic 

cars to witness the influence of the virtual dimension on the physical realm. 

Beyond that, with the evolution of augmented reality, the physical and the 

virtual are integrated even to a greater extent.  

In the last few years, the digital studio at the Azrieli School of Architecture 

explored the relationship between the physical and the virtual dimensions. 

That is through abstract exercises that resulted in full scale installations. This 

year the studio seeks to explore the relationship between the physical and 

virtual realms in concrete architectural functions, such as, working places, 

domestic spaces and other living environments. The students will be asked to 

explore these possibilities and develop new conditions for selected case 

studies.  

The students’ body will be divided into working groups, each will be 

constituted of 3-4 students that will be asked to construct a full-scale 

installation.  

In order to enhance the knowledge and experience of the students, the studio 

will travel to Los Angeles and will visit animation studios and architectural 

offices dealing with the relationship between the virtual and physical realms. 

Among others, we will visit Imaginary Forces, Disney Imagineering Research, 

Gehry Architects, Greg Lynn Architects and more.    

 

 

 

 מרכיבי הציון הסופי

 תרגיל מסכם 80%, תרגיל פתיחה 20%

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 )נתון לשינויים( מהלך השיעורים

 

 1 עוריש

  הרצאת פתיחה –הווירטואלי והפיזי 

  :פונקציות וירטואליותתרגיל ראשון 

 

  2שיעור 

 הנחיות על התרגיל הראשון 

 הרצאה של יניב לוי מPro AV  על טכנולוגיות של הקרנה 

  גרסהופר  ,ריינו –טוטריאל 

 

  3שיעור 

 הנחיות על התרגיל הראשון 

 הרצאה של פרופ׳ ניצן בן שאול מדיה דיגיטלית וקולנוע 

  טוטריאל–  projection Mapping After Effects  

 

  4 עוריש

 הגשות תרגיל ראשון 

 

 7-5 יםעוריש

 סדנא בלוס אנג׳לס 

 

   8 עוריש

 הצגת הסדנא מלוס אנג׳לס בארץ 

  תיאור התרגיל –תרגיל שני: חיים ווירטואליים 

  גרסהופר  ,ריינו –טוטריאל 

 



 

 
 

 

 

 

 9שיעור 

 לאמנות ביקור בתערוכה: סולאר גרילה במוזיאון תל אביב 

 

 14-10 יםשיעור

  הנחיות תרגיל שני 

  :גרסהופר טוטוריאלים, After-Effects  ,C4d Arduino 

 )הרצאות על סביבות אינטראקטיביות )אייל פריד 

 

 15שיעור 

 הגשת ביניים 

 

 20-16 יםשיעור

  הנחיות תרגיל שני 
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